
I. V. УСЛОВИЯ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ  



      Участники команды должны иметь единый элемент формы 

(бейсболку, белую футболку, галстук, жилет и т.д.) и эмблему  

команды. Для участия в квест-игре  «Дорожный алгоритм» 

направляется заявка (Приложение 1) на электронную почту: 

svetlana.29@list.ru до 06.04.2024 года. Обязательна  вторая обувь. 

       Для прохождения станции «Медпункт» команде на игру 

необходимо       принести бинт. Участники команды должны знать: 

 историю  и правила безопасного дорожного движения; 

 классификацию дорожных знаков (предупреждающие, 

запрещающие,  предписывающие, знаки приоритета и т.д.); 

 алгоритм действия по оказанию первой помощи пострадавшим в 

ДТП (см. Приложение №2); 

 очередность проезда транспортных средств; 

 устройство велосипеда. 

Участники команды должны уметь: 

 оказать первую доврачебную помощь при ДТП (наложение 

спиральной повязки на локтевой  и коленные суставы, а также на 

указательный палец).  

Квест-игра «Дорожный алгоритм» будет проходить по станциям. 

Каждая команда идет по своему маршруту. Выполняя задания на станциях, 

команды набирают баллы.  

 

VI. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ 

      Квест-игра «Дорожный алгоритм»  проводится   на базе  МАУ ДО «ДЮЦ 

№14» (по адресу: пр.Чулман 88, 44/16 ) по возрастным категориям: 

 5 классы – 09.04.2024  в 13.30; 

 6 классы – 11.04.2024  в 14.00; 

 7 классы – 12.04.2024  в 14.00. 

 

VII. НАГРАЖДЕНИЕ 

     По итогам проведения квест-игры «Дорожный алгоритм» команды, 

занявшие призовые места   награждаются  грамотами,  а  участники   - 

сертификатами. 

Контактный телефон: 89656140117    Арутюнян Светлана Пашаевна, 

 руководитель городской программы  «Территория осмысления» 
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